CCl2*-L

Linge: 3.900 m
Tempo: 520 m/min
Zeijt: 07:30 min
HZ: 15:00 min
Hindernisse: 24
Spriinge: 29
Tore: 3
Hindernisnummer:

weil auf griinem Grund

1.) Auf geht’s

2.) Doppelhecke

3.) Futterraufe

4.ab.) Kombiim
Hochwald

5.ab.) Gattertore

6.) Ecke im Hochwald
7.ab.) GVO Hugel

8.) uberbauter Graben
9.) Hopster's Bogen
10.) Hopster's Bogen
11.) Lzo Wasser

12.) ARC Tisch

13.) Entennest

-Tor1-

14.) weilte Bank
15.ab.) Staas's
Hochweit

16.) Hecke (rechts offen)

17.) Bogen

18.) Scheunendach
19.) Windwurfeiche
20.) Tisch

21.ab.) MiM- Tore
-Tor 2-

-Tor 3-

22.) Schwan

23.) Wassereinsprung
24.) Pult



reche
Stempel




